


| - Objetivo:

O Rachéao do Intervalo visa, acima de tudo, a diversao dos alunos do Ensino Médio do
Colégio Magno, sempre levando em conta o carater competitivo do campeonato, que deve ter
uma competicdo saudavel, estimulando a descontracéo e interacdo entre os participantes.
Apesar de visar a diversao, os atletas devem seguir as regras e se adequar as normas do
evento, evitando assim punicoes e danos ao campeonato, respeitando sempre os adversarios,
lembrando que a rivalidade so existe dentro da quadra e nunca de modo desrespeitoso.

Il - Forma de disputa:

Masculino

O campeonato Rachao do Intervalo sera disputado entre 8 equipes formadas por 6
jogadores (1 goleiro + 4 jogadores de linha + 1 reserva), totalizando 48 participantes. Vale
lembrar que a adesao de novos participantes durante o campeonato s6 sera permitida em
casos de necessidade e somente se comunicada e aprovada pelos organizadores (capitaes). A
primeira fase sera disputada pelos 10 times divididos em 2 grupos de 4 times, lembrando que
cada time enfrentara todos adversarios de seu proprio grupo. Ao fim, as trés equipes melhores
classificadas de cada grupo passarao de fase e se enfrentarao nas semifinais em um triangular,
cada qual no seu grupo. Os vencedores de cada triangular se enfrentam na final, enquanto os
perdedores realizarao a disputa de 32 lugar.

lll - Sistema de pontuacao:

A cada vitdria, o time vencedor soma 3 pontos. A cada empate, ambos os times somam 1
ponto, enquanto que em caso de derrota, o time perdedor nao soma pontos.

IV - Critérios de desempate:

— IV.l: Na primeira fase, a equipe que somar a maior pontuacao se classifica em 12 lugar e
assim, sucessivamente. Caso as equipes acabem com 0 mesmo numero de pontos,
o primeiro critério de desempate € o niUmero de vitorias e, persistindo o empate,
classifica-se o time com maior saldo de gols. Se ainda estiver empatado, considera-
se o confronto direto e, por fim, sera utilizado a equipe “fair-play”.

— IV. IIl: A segunda fase sera disputada em dois triangulares, sendo que os vencedores
disputarao a final e os 2* colocados dos triangulares disputarao o jogo para saber
quem sao o 32 e 0 42 colocado. Em caso de empate em qualquer um dos jogos, o
critério de desempate sera através de cobrancas de pénalti, sendo que cada time
cobrara 3 vezes, persistindo 0 empate, as cobrancas serao alternadas.

V - Disciplina:

Cada jogo tera 2 arbitros, sendo que este € fixo e tera que aplicar as regras em caso de
indisciplina ou infracdo, com cartdo amarelo ou vermelho. Em caso de 2 cartdes amarelos o
atleta estara automaticamente “suspenso”, entretanto “zera” os cartdes se a equipe passar de
fase, e no cartao vermelho, o atleta punido esta automaticamente suspenso no jogo seguinte.
Vale lembrar que a equipe ou 0 jogador que provocar algum ato de indisciplina considerado
grave, estara automaticamente excluido da competicao, podendo inclusive estar proibido de
jogar no préximo ano.



VI - Premiagao:

Serao premiadas as equipes classificadas em 12 lugar (campeéo), 22 lugar (vice-campeao)
e 32 lugar, além da equipe “fair-play”, aquela com menos cartdes, maior disciplina e presenca
em todos os jogos, cumprindo a risca com todas as normas e compromissos do campeonato.
Serao distribuidos prémios individuais ao artilheiro do campeonato, ao goleiro menos vazado e
ao destaque. O prémio de destaque sera decidido pelos capitaes dos times, através de uma
votacao entre tais. O prémio de goleiro menos vazado sera entregue ao goleiro que apresentar
a menor média de gols tomados.

VIl - Uniforme:

Em dias de jogos, os atletas devem utilizar os coletes destinados ao Rachao, além de
trajes e calcados adequados para a pratica do esporte, caso contrario nao “jogara”.
Obs.: Nao sera necessario o uso de “meias e caneleira”.

VIl - Regras do jogo:

O jogo sera disputado de acordo com as regras oficiais da Federacao Paulista de Futsal,
com jogos com duracao de 20 minutos (10h20 - 10h40), ESTANDO PROIBIDO DE SE
ATRASAR PARA QUALQUER AULA DEPOIS DO JOGO, SENDO OBRIGATORIO ESTAR NA
SALA, AS 10H45. Todas as equipes devem fazer substituicoes em todos os jogos da fase de
grupos, para que todos os atletas tenham a oportunidade de jogar. Na semifinal e final, nao é
obrigatdria a realizacao de substituicao.

Obs.: O atleta que atrasar s6 podera entrar na partida apos o0 72 minuto jogado.

IX - Faltas:

Em caso de auséncia de um jogador, esse deve ser substituido pelo reserva da equipe.
Existe a possibilidade de alterar a data do jogo, se aprovado pelos organizadores e por todo o
time que solicita a alteracao da data. Quando solicitada a alteracao da data de um jogo, o time
solicitante devera apresentar uma razao para que haja a necessidade de adiar a partida.

Obs.: O atleta que faltar a mais de um jogo sem justificativa sera automaticamente excluido da
competicao.



